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Kithk ve Aclik

o Surdurulebilir tarim yontemleri gelistirmek ve yayginlastirmak.

o Gida israfini onlemek ve gida bankaciligi sistemini guclendirmek.
o Yerel ureticileri desteklemek ve gida glvenligini artirmak.

o Iklim degisikligi ile miicadele etmek ve dogal kaynaklari korumak.
o Aclikla mucadele eden bolgelere insani yardim gondermek ve kapasite gelistirmek.
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Egitimde Yapay Zeka Kullanimi

« Ogrencilerin 6grenme stillerini, ilgi alanlarini ve zorlandiklari konulari analiz ederek
kisisellestirilmis egitim planlari sunan bir yapay zeka asistani gelistirmek.

« Ogretmenlerin sinif yonetimi, 6lcme degerlendirme ve geribildirim verme gibi
gorevlerini kolaylastiran bir yapay zeka platformu tasarlamak.

« Egitim materyallerini otomatik olarak ureten, duzenleyen ve guncelleyen bir yapay
zeka editoru olusturmak.

« Egitimde firsat esitligini saglamak icin kirsal bolgelerdeki veya dezavantaijli gruplardaki
ogrencilere uzaktan egitim imkani sunan bir yapay zeka sistemi kurmak.
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Basarili Olmak ve Istikrar

e Basarili olmanin tanimini ve olcutlerini arastirmak ve sunmak
o Istikrarli bir sekilde hedeflere ulasmak icin gerekli beceri ve aliskanliklari

gelistirmek icin bir egitim programi tasarlamak.

o Basarili ve istikrarli kisilerin hayat hikayelerini ve tavsiyelerini derlemek ve paylasmak.

o Basari ve istikrar arasindaki iliskiyi analiz etmek ve istatistiksel verilerle desteklemek.

e Basari ve istikrari engelleyen faktorleri belirlemek ve bunlarla nasil basa cikilacagina dair
stratejiler gelistirmek.
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Kiiresel Ekonomi ve Teknoloiji

o Kuresel pazarlara erisim saglayan e-ticaret platformlari gelistirmek.

e Yenilenebilir enerji kaynaklarina dayal strdurulebilir Uretim modelleri tasarlamak.
o Dijital donusum sureclerini destekleyen egitim ve danismanlik hizmetleri sunmak.

o Kuresel rekabet glicunu artiran inovasyon ve Ar-Ge faaliyetleri yurutmek.

o Kuresel sorunlara ¢cozum ureten sosyal girisimcilik projeleri hayata gecirmek.
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21. Yuzyil Becerileri

 Ogrencilerin elestirel diisiinme, yaraticilik, isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirmek icin
farkl disiplinlerden problemler cozmelerini saglayan bir proje tasarlamak.

 Ogrencilerin dijital okuryazarlik, medya okuryazarhdi ve bilgi okuryazarligi becerilerini
gelistirmek icin kendi web sitelerini, bloglarini, podcastlerini veya videolarini
olusturmalarini saglayan bir proje tasarlamak.

 Ogrencilerin kiiltiirel farkindalik, kiiresel vatandaslik ve sosyal sorumluluk becerilerini
gelistirmek icin farkli ulkelerden veya topluluklardan akranlariyla isbirligi yapmalarini
saglayan bir proje tasarlamak.
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Demografik Degisimler

o Nufus artisi ve yaslanma egilimleri Uzerine arastirma ve analiz yapmak.

o Gocmenlik, entegrasyon ve cesitlilik konularinda farkindalik ve egitim programlari
duzenlemek.

o Sosyal guvenlik, saglik, egitim ve istihdam sistemlerini demografik degisimlere
uyumlu hale getirmek.

o Surdurdulebilir kalkinma, iklim degisikligi ve cevre koruma gibi kiiresel sorunlara
demografik bakis acisiyla katki saglamak.
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Gelecegin Meslekleri T
e

o Gelecekte hangi mesleklerin on plana cikacagini arastiran bir rapor hazirlamak.
o Gelecegin meslekleri ile ilgili bir podcast serisi olusturmak.

e Gelecegin meslekleri icin gerekli becerileri gelistirmeye yonelik bir egitim
programi tasarlamak.

o Gelecegin meslekleri ile ilgili bir sanal gerceklik deneyimi sunmak.

o Gelecegin meslekleri hakkinda bilinclendirme ve ilham verme amaciyla bir sosyal
medya kampanyasi baslatmak.
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Egitimde Siber Glvenlik

 Ogrencilerin siber giivenlik farkindaligini artirmak icin egitici oyunlar veya

uygulamalar gelistirmek.
 Ogretmenlerin siber giivenlik bilgisini ve becerilerini gelistirmek icin online kurslar veya

sertifika programlari sunmak.
o Okullarin siber saldirilara karsi korunmasini saglamak icin guvenlik politikalari ve

araclari olusturmak.

e Siber guvenlik ile ilgili giincel konulari ve trendleri takip etmek ve paylasmak icin bir
blog veya podcast baslatmak.

e Siber gluivenlik alaninda calisan uzmanlarla isbirligi yapmak ve onlardan ogrenmek icin
mentorluk veya staj programlari duzenlemek.
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Degisen Dunya Teknolojileri

e Yapay zeka ve makine ogrenmesi ile ilgili bir uygulama gelistirmek.

e Nesnelerin interneti ve akilli ev sistemleri ile ilgili bir prototip tasarlamak.

o Sanal gerceklik ve artiriimis gerceklik ile ilgili bir oyun veya egitim programi
hazirlamak.

o Biyoteknoloji ve genetik muhendisligi ile ilgili bir arastirma veya deney yapmak.

e Yenilenebilir enerji ve cevre dostu teknolojiler ile ilgili bir cozim veya fikir sunmak.
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Sehirlesme ve Teknoloji . aa

o Akilli sehirler: Sehirlerin enerji, ulasim, guvenlik, saglik ve egitim gibi alanlarda
teknolojiyi kullanarak daha verimli, stirdurtlebilir ve yasanabilir hale gelmesi.

e Yesil teknolojiler: Sehirlerin cevresel sorunlarini azaltmak icin yenilenebilir eneriji, geri
donusum, atik yonetimi ve su tasarrufu gibi teknolojilerin gelistirilmesi ve uygulanmasi.

e Sosyal inovasyon: Sehirlerdeki sosyal sorunlari cozmek icin teknolojinin insan odakl,
katilimci ve yaratici bir sekilde kullaniimasi. érneéin, esitsizlik, yoksulluk, yalnizlik ve
ayrimcilik gibi sorunlara karsi teknoloji destekli topluluk aglari, platformlar ve
girisimler olusturulmasi.
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Yok Olan Meslekler

e Yok olan meslekleri arastirip bir sunum hazirlayabilirsiniz.

e Yok olan mesleklerin neden yok oldugunu ve gunumuzdeki alternatiflerini
inceleyebilirsiniz.

e Yok olan mesleklerden ilginizi ceken bir tanesini secip, o meslegi canlandiran bir
video cekebilirsiniz.

e Yok olan mesleklerin kulturel ve tarihsel onemini anlatan bir makale yazabilirsiniz.

e Yok olan mesleklerle ilgili bir anket duzenleyip, insanlarin bu meslekleri ne kadar
bildigini ve ne kadar onemsedigini olcebilirsiniz.
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Gelecegin Teknolojileri

e Yapay zeka ve makine ogrenimi ile desteklenen akilli ev sistemleri.
e Biyometrik kimlik dogrulama ve guvenlik cozumleri.

« Nanoteknoloji ve biyomuhendislik ile gelistirilen ilaclar ve tedaviler.
o Uzay arastirmalari ve kolonizasyonu icin yeni roketler ve araclar.
e Surdurulebilir enerji kaynaklari ve cevre dostu teknolojiler.
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Teknoloji Trendleri

e Yapay zeka ve makine ogrenmesi ile ilgili bir uygulama gelistirmek.

e Nesnelerin interneti ve akilli ev sistemleri ile ilgili bir cozim sunmak.

o Sanal gerceklik ve artiriimis gerceklik ile ilgili bir oyun veya egitim platformu
tasarlamak.

 Blok zinciri ve kripto para ile ilgili bir is modeli veya guvenlik protokolu
olusturmak.

« Biyoteknoloji ve genetik muhendisligi ile ilgili bir arastirma veya urun gelistirmek.
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Dlinyanin Su Sorunu ile Miicadele

e Dunyanin su sorunu ile mucadele etmek icin, su kaynaklarinin korunmasi,

yonetilmesi ve paylasilmasi konusunda uluslararasi isbirligi ve politikalar gelistirilmelidir.

o Su tasarrufu ve verimliligi konusunda farkindalik yaratmak, egitim ve kampanyalar
duzenlemek, suyun yeniden kullanimi ve geri kazanimi icin teknolojiler gelistirmek ve
uygulamak onemlidir.

o Su kirliligi ve cevresel etkilerini azaltmak icin, atik su aritma sistemlerinin iyilestirilmesi,
tarimsal ve endustriyel faaliyetlerde su kalitesi standartlarinin uygulanmasi ve denetlenmesi
gerekmektedir.

o Su kaynaklarinin adil ve surdurdulebilir bir sekilde dagitilmasi icin, su yoksullugu ve susuzluk
riski altindaki bolgelerde su altyapisi ve erisimi projelerine oncelik verilmelidir.
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3D Yazicilar

o 3D yazicilarla kisisellestirilmis hediyeler uretmek.
e 3D yazicilarla tibbi implantlar ve protezler tasarlamak.

o 3D yazicilarla geri donusturulebilir malzemeler kullanarak cevre dostu urunler
olusturmak.

e 3D yazicilarla mimari modeller ve maketler hazirlamak.

o 3D yazicilarla sanat eserleri ve heykeller yapmak.

%WJ
Q0L00®

www.gencbeyinler.net




Nesnelerin Interneti

o Akilli ev sistemleri: Evdeki cihazlari uzaktan kontrol etmek, enerji tasarrufu saglamak,
guvenligi artirmak icin internete baglanan sensorler ve uygulamalar kullanmak.

o Akilli tarim: Tarlalardaki toprak nemini, bitki sagligini, hava durumunu izlemek, sulama ve gubreleme
gibi islemleri otomatiklestirmek icin internete baglanan sensorler ve uygulamalar kullanmak.

o Akilli saglik: Hastalarin nabzini, tansiyonunu, kan sekeri seviyesini takip etmek, acil durumlarda
doktora bildirim gondermek icin internete baglanan giyilebilir cihazlar ve uygulamalar kullanmak.

o Akilli ulasim: Trafik yogunlugunu, park yeri durumunu, yakit tuketimini izlemek, rota planlamasi
yapmak, arac¢ paylasimi saglamak icin internete baglanan araclar ve uygulamalar kullanmak.

o Akilli fabrika: Uretim siirecini, makine performansini, malzeme stoklarini izlemek, kalite kontrolu
yapmak, bakim ihtiyaclarini belirlemek icin internete baglanan makinalar ve uygulamalar kullanmak.
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Sanayi ve Altyapi

e Sanayi ve altyapi konusunda proje ornekleri neler olabilir?

e Yenilenebilir enerji kaynaklarina dayali bir sanayi bolgesi kurmak.

o Akilli ulasim sistemleri ile trafik sorununu azaltmak.

o Atik yonetimi ve geri donusum ile cevre kirliligini onlemek.

e Endustri 4.0 teknolojilerini kullanarak verimlilik ve kaliteyi artirmak.
e Yerel uretim ve tedarik zincirlerini destekleyerek istihdam yaratmak.
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Sosyal Sorumluluk

e Sosyal Sorumluluk konusunda proje ornekleri neler olabilir?
o Cevre dostu urunler uretmek veya tuketmek.

o Gonullu olarak toplum hizmeti yapmak veya desteklemek.
o Yerel veya kuresel sorunlara cozuim bulmak icin arastirma veya inovasyon yapmak.
o Egitim, saglik, kultur veya spor alanlarinda dezavantajl gruplara yardim etmek.

o Farkh kultur, din, cinsiyet veya etnik kokenlere saygi ve hosgoru gostermek.
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Hibrit Ogrenme ve E-Ogrenme R, =
o Hibrit Ogrenme ve E-Ogrenme konusunda proje drnekleri neler olabilir? Q’/' i‘

o Hibrit ogrenme, yuz yuze ve cevrimici ogrenme yontemlerinin bir arada kullanildigi bir

h

« ogrenme modelidir. E-ogrenme ise, internet Uzerinden erisilebilen ve ogrencilerin kendi hizlarinda
ilerleyebildikleri bir ogrenme modelidir.

« Hibrit ogrenme ve e-ogrenme konusunda proje ornekleri sunlar olabilir:

o Bir Universite, derslerinin bir kismini yuz yuze, bir kismini ise ¢cevrimici olarak sunabilir. Bu sekilde, hem
ogrencilerin sosyal etkilesimini hem de esnekligini artirabilir.

« Bir okul, ogrencilerine farkh konularda cevrimici kurslar sunabilir. Bu kurslar, ogrencilerin ilgi alanlarina
ve seviyelerine gore secilebilir. Ogrenciler, bu kurslari tamamladiklarinda sertifika alabilirler.

o Bir kurum, calisanlarina hibrit ogrenme programlari hazirlayabilir. Bu programlar, hem kurumun
ihtiyaclarina hem de calisanlarin gelisimine uygun olabilir. Calisanlar, hem yuz yuze hem de cevrimici
olarak egitim alabilirler.
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Degerler Egitimi

o Degerler Egitimi konusunda proje ornekleri neler olabilir?

o Degerler Egitimi kapsaminda ogrencilere farkli kulturlerden, inanclardan ve yasam
tarzlarindan insanlarin hikayelerini anlatan kitaplar okutulabilir.

o Degerler Egitimi ile ilgili bir poster yarismasi diizenlenebilir. Ogrenciler degerlerin 6nemini ve
nasil yasatilabilecegini gorsel olarak ifade edebilirler.

o Degerler Egitimi icin bir drama kuliibi kurulabilir. Ogrenciler degerlerle ilgili senaryolar yazip
oynayabilirler. Boylece degerleri hem anlayabilir hem de uygulayabilirler.

o Degerler Egitimi icin bir sosyal sorumluluk projesi gelistirilebilir. Ogrenciler toplumda ihtiyac
duyan kisi veya gruplara yardim edebilir, onlarin sorunlarina cozum bulmaya calisabilir,
onlarla empati kurabilirler.
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